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บทนำ 

ระบบ Online Learning 

 

หลักการ 

 การเรียนรูในยุคดิจิทัล ที่กาวล้ำมาสูยุค AI  นิสิต นักศึกษาและผูสนใจการเรียนรูทั่วไป  มีความจำเปนที่

จะตองปรับตัวใหเขากับบริบทใหม  การมาของเทคโนโลยีการสื่อสารสมัยใหม จะชวยใหการเรียนรูในวิถีใหมเปนไป

ไดงายขึ้น 

 ระบบ Online Learning เปนเวบแอพพลิเคชั่นที่สามารถเขาถึงดวย คอมพิวเตอร และอุปกรณพกพาเชน

แทปเล็ตและอุปกรณมือถือ ที่ผู พัฒนาไดปรับปรุงระบบใหสามารถใชงานไดอยางยืดหยุ น สามารถเรียนรู ได

ตลอดเวลา พรอมทั้งมีระบบทดสอบวัดความรูกอนการเรียน (Pre Test) และหลังการเรียน (Post Test)  

 สื่อสำหรับการถายทอดเนื้อหาสาระในการเรียน โดยทั่วไปจะประกอบดวย เนื้อหาในระบบ  เอกสารไฟล

แนบ และวิดีโออยางเพียงพอที่จะใหเกิดความเขาใจในเนื้อหานั้นๆ ภายในเวลาที่เหมาะสม 

 สำหรับการทดสอบวัดการสุมฤทธ์ิผล จะมีการกำหนดวันท่ีและเวลาในการสอบและในบางกรณีจะยินยอม

และกำหนดจำนวนครั้งใหผูเรียนทำการทดสอบซ้ำจนผานเกณฑ  ในกรณีนี้ขอสอบจึงจะตองมีการปรับเปลี่ยน

อัตมัติโดยจะเลือกขอสอบในขอบขายเนื้อหาการเรียนรูเดียวกันแบบสุม จากธนาคารขอสอบ (Question Bank) 

ของระบบ จึงทำใหเปนการวัดความรูความเขาใจไดอยางมีประสิทธิภาพแทจริง 

 การใชงานสำหรับ Desktop และอุปกรณโทรศัพทมือถือ จะมีความเหมือนและความแตกตางกันเล็กนอย 

ในการแสดงผลตามขนาดของจอ ผูเรียนตองยอมรับขอจำกัดสำหรับการใชงานผานมือถือ  ที่มีจอขนาดเล็กทำให

อานขอความจากจอไดไมสะดวก แตมีความสะดวกในการเรียนรูจากสถานที่ตางๆ ไดตลอดเวลา 

 ขอแสดงความยินดีกับนักศึกษาทุกทาน  ที่จะไดเรียนรูอยางมีความสุขจากระบบ Online Learning ใน

ครั้งนี้ไปดวยกัน 
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บทที่  1 

เขาสูระบบ แนะนำองคประกอบ 

ข้ันตอนการเขาสูระบบ 

1. เปด browser ของจอคอมพิวเตอร 

2. เขาถึงเวบแอพพลิเคชั่นดวยลิงก   https://udru2025.campustutoronline.com 

3. ระบบจะแสดงหนาจอดังรูป 

องคประกอบท่ัวไปของระบบ 

1. สวนหนาบาน (Front End) แสดงผลสื่อสารกับผูใชงาน 

        
สวนบนและสวนกลาง 

 สวนประกอบยอยๆ 

1. แสดงเมนู .....  Home  Courses  Blog  คูมือ-คำแนะนำ 

2. ปุม Login เขาสูระบบ    

3. สวน Tab ประชาสัมพันธ และขาวสาร 

4. ปุมทางลัดสำหรับเขาถึงหลักสูตรทั้งหมด 
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2. สวนลาง (Footer)  สวนแสดงองคประกอบ ที่จะอธิบายเกี่ยวกับระบบของผูใหบริการระบบ ที่อาจจะมี

ลิงกและเมนูตางๆ รวมทั้งเบอรโทรศัพทการติดตอ และการเขาถึงโซเชียล เปนตน 

                         

 

3. หนา Profile แสดงสวนที่เกี่ยวของกับผูใชงาน (User) หรือนักศึกษาที่ลงชื่อเขาสูระบบ โดยการกดปุม 

Login ของสวนหนาบานพรอมการกรอกขอมูลเพื่อเขาสูระบบไดอยางถูกตองแลว 
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 มีสวนประกอบ และแถบตางๆ ดังนี้ 

 ไอคอนแสดงรูป หรือ ภาพของ User 

  Setting คือ สวนของการตั้งคาตางๆ ของ User เปลี่ยนภาพ (Avatar) ภาพปก (Cover Image) 

หรือ แกไขชื่อหากยังไมถุกตอง และเปลี่ยนแปลงรหัส (Password) 

 My Course คือแถบเมนูที่จะเปดการแสดงผล รายชื่อคอรสเรียนที่ไดถูกมอบหมาย หรือไดสมัคร

เรียนไวดวยตนเอง 

 Quizzes คือ สวนที่จะแสดงผลวาไดทำการทดสอบสวนตางๆ ไดคะแนนอยางไรบาง การติดตาม 

Pre Test/Post Test ของนักศึกษา จึงสามารถติดตามดวยตนเองไดที่นี่ และอีกวิธีคือการเขาไปดู

ในแตละรายวิชา สำหรับคุณครูอาจารยจะสามารถดูผลในภาพรวมจากรายงาน 

 Assignment คือ การบาน หรืองานท่ีจะถูกมอบหมายเพิ่มเติมนอกจาการทดสอบ 

 Wishlist คือ รายการท่ีสนใจ ตองการจะเรียนเพ่ิม  

 Order คือ รายการสั่งซื้อ เชน การสั่งซื้อหนังสือ สื่อการเรียน(ถามี) 

 Logout คือ การออกจากระบบโดยตรงจากหนา Profile นี้ 

 นอกจากนี้ ดานมุมขวาบน ปุม Login จะเปลี่ยนเปน Avatar ของ User ตามที่กำหนดไว  การ

เอาเมาสชี้ที่ Avatar จะมี กลุมเมนู ที่เหมือนกันกับรายการในหนา Profile นี้ 

 

4. หนาแสดงรายการคอรสเรียน (Course List) กรณีนี้ มีเพียงคอรสเดียว จึงแสดง 1 รายการ 
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บริเวณดานซายของหนาจะแสดง หมวดหมู (Categories) ของคอรสเรียน ซึ่งจะแบงตามคณะสาขา ชั้นป 

เชน MS3 คือ Management Science ปที่ 3  ซึ่งบางวิชาอาจจะเรียนรวมกันกับคณะสาขาอื่น  ดังนั้นชื่อ

หมวดหมูและรหัสวิชาเรียนจะปรับแตงใหเกิดความเขาใจโดยงายสำหรับนักศึกษาทั้งระบบ 

 

5. หนาแสดงรายละเอียดของคอรสเรียน(Single Course Detail) 

หนานี้จะเปนคำอธิบายแสดงสาระสำคัญของคอรสเรียน พรอมทั้งขอมูลเก่ียวกับครูผูสอนประจำวิชา หรือ

เจาของสื่อการเรียนการสอนนั้น ๆ  โดยบริเวณดานขวาจะมีเมนู Star หรือ Continue ที่จะนำนักศึกษา

เขาสูเนื้อหาบทเรียน โดย Start คอื เม่ือเริ่มเรียนคอรสนั้นๆ ในครั้งแรก และ Continue คือ การเขาเรียน

คอรสนั้นๆ ตอจากการเรียนในครั้งกอน 

 

 
 Curriculum คือ สวนสำคัญ คือ สวนเนื้อหาทั้งหมด บทเรียน บทยอย บททดสอบ ตางๆ จะอยู

ในแถบเมนูนี้ 

 Material  คือ สวนแสดงรายการเอกสารที่จะใหดาวนโหลดมาอานได เปนตน 

 FAQS คือ รายการคำถามที่อาจจะมีขอสงสัย ถามตอบบอย 
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6. หนาแสดงเนื้อหาการเรียนโดยละเอียด(Course Learning Page) 

สวนนี้ เปรียบเทียบคือ การเปดหนังสือเรียนไปทีละบททีละหนา พรอมทั้งการการทำแบบฝกหัด ขอสอบ 

สำหรับบทเรียน อาจจะเปนเนื้อหาใหอานเอง หรือ คลิปวิดีโอ ที่นักศึกษา สามารถเปดยอนดูกลับไป

กลับมาได 

 
 ปุม X  คือ  จบบทเรียน ปดหนังสือเรียนทนัที 

 Next คือขามไปบทตอไป 

 Previous คือ ยอนกลับไปบทกอนหนา 

 

7. สวน Pre Test / Post Test 

 
 



9 
 

 หนาสรุปของบททดสอบ แสดงคะแนนที่ได และเวลาที่ใชไป จำนวนขอสอบ 

 ปุม Review  จะอยูดานลาง เพื่อใหเขาไปตรวจสอบดู และ/หรือ ทำขอสอบซ้ำ (Retake)  ซึ่ง

ระบบอาจจะถูกกำหนดใหแสดงขอถูก หรือไม ตามนโยบายของระบบ หรือ การรองขอของ

มหาวิทยาลัย 

 ผลการทดสอบ จะนำไปแสดงไวในหนา Profile และสวนสรุปของผูดูแลระบบ ที่สามารถ Export 

ขอมูลใหกับมหาวิทยาลัย หรือ ครูผูสอนได 

 

8. สวนคำถาม และสวนเฉลย 

 
 ขอที่เลือก แสดงเครื่องหมายเลือก 

 ขอเลือกที่ถูกตอง แสดงเปนสีเขียว  กรณีนี้ ผูเรียนเลือกขอ B ซึ่งมีกรอบสีแดง หมายถึง เลือกผิด 

ตัวเลือกที่ถูกตองคือ A เปนตน 

 ในกรอบสีแดง คือ ขอทดสอบที่  1 – 5  และสามารถเลื่อนไปยังขอตางๆ โดย Next  Previous  
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9. หนาบทความ (Blog) 

 
โดยสามารถเขาถึง โดยการเลือกเมนู Blog  

 Popular Post คือ Post ที่มีการอานมากที่สุด 

 ชื่อเรื่อง  เชน  หลักสูตร Upskill …. 

10. คูมือ- คำแนะนำ (Guideline) 

 
โดยสามารถเขาถึง โดยการเลือกเมนู  คูมือ - คำแนะนำ การแสดงผลแตละสวนจะเปนแถบแบบหีบเพลง 

(Accordion)  ปดเปดแตละแถบ โดยการเลือก ชี้ที่แถบแตละแถบ  หากเนื้อหาเปนวิดีโอ ผูเรียน ตอง

ควบคุมปดเปด ปรับระดับเสียงเอง และตองหยุดหรือ Stop เองกอนยายไปสวนอ่ืน  
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11. หนาคอรสเรียนเฉพาะสาขา 

 

 
 

เขาถึงโดยการเลือก เมนูยอย ในเมนู  “Courses”  กรณีนี้เปนการเลือกดูของ MS3 Accounting หรือ 

สาขา บัญชีและการเงินของคณะ Management Science ปที่ 3 เปนตน  

 

ในบทตอๆ ไป เนื้อหาจะสั้นลง แสดงการทำงานเฉพาะเรื่องนั้น 
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บทที่ 2 

การลงทะเบียนเขาระบบ และปรับแตง Profile 

ประกอบดวยข้ันตอน 

1. เปด browser ของจอคอมพิวเตอร 

2. เขาถึงเวบแอพพลิเคชั่นดวยลิงก   https://udru2025.campustutoronline.com 

3. ระบบจะแสดงหนาจอดังรูป 

           

4. กดปุม Login เพ่ือเขาสูการ ล็อกอิน หรือ ลงทะเบียน (Register) 
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ขั้นตอนนี้จะทำได 2 ทาง คือ ล็อกอิน  หากไดลงทะเบียนไวแลว  หรือ ลงทะเบียน Register 

กรณีนี้จะอธิบายการ ลงทะเบียน โดยกดปุม Register Now ระบบจะนำไปหนาลงทะเบียนตามรูป 

 
 

โดยใหกรอกขอมูลเพียง  4 รายการคือ 

 Username   ใหใชรหัสประจำตัวนักศึกษา 

 Email   ใหใชอีเมลใดๆ ก็ได และควรจะเปนอีเมล ที่ใชอยูจริง 
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 Password   รหัสผาน สามารถใช อักขระตางๆ ตัวเลขรวมกันตามหลักการตั้งรหัสผานท่ัวไป   

แตกรณีนี้เพ่ือเปนการกันลืม แนะนำใหใช เบอรโทรศัพท สวนตัว 

 Repeat Password ใหกรอกรหัสผานซำ้อีกครั้งใหตรงกันกับชอง รหัสผานกอนหนา หากไม

ตรงกันจะไมผานขั้นตอนนี้ 

  เมือ่ ลงทะเบียนเปนที่เรียบรอยแลว ระบบจะนำไปยังหนา แรก Home Front End และแสดง Icon 

Avatar  

 จากนี้จะไปยังข้ันตอนการปรับแตง Profile ซึ่งอาจจะทำทันที หรือ กลับมาทำในตอนหลังก็ได แตแนะนำ

ใหดำเนินการในทันที 

5. ปรับแตงโปรไฟล  เชน เพิ่มเติม ชื่อ - สกุล  ชื่อคณะ สาขา และ เปลี่ยนภาพประจำตัวและภาพปก โดยจะ

อธิบายเฉพาะการเพ่ิมเติมขอมลู ชื่อ - สกุล คณะฯ สาขา เพ่ือที่จะนำไปใชในการออกใบรับรอง 

 
ขั้นตอนยอย 

 คลิกปุม Icon Avatar วงกลมสีแดง 

 ตามดวยคลิก ปุม Edit Profile กรอบสีแดงตามรูป  จะแสดงผลตามรุปถัดไป 

 กรอกขอมูลตามคำแนะนำ และ กดปุม Save 
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 ไมจำเปนตองกรอกขอมูล ลิงกโซเชียลตางๆ   

 และ กดปุม บันทึกการเปลี่ยนแปลง Save Changes  

 หากพบวา ชื่อ - สกุล หรือ สวนหนึ่งสวนใดไมถูกตองใหทำการแกไขได 

 

6. เสร็จสิ้นการลงทะเบียนและการปรับแตง Profile 
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บทที่ 3 

สำรวจคอรสการเรียน ภาคบังคับ 

ประกอบดวยข้ันตอน 

1. เปด browser ของจอคอมพิวเตอร 

2. เขาถึงเวบแอพพลิเคชั่นดวยลิงก   https://udru2025.campustutoronline.com 

3. เมื่อเขาสูระบบและล็อกอินแลว (หากตองการเพียงดู โดยไมเลือก หรือเขาเรียน ไมจำเปนตองล็อกอิน แต

ในบางกรณี ตองล็อกอินกอนจึงจะเห็นรายละเอียดได)            

4. กดปุมเมนู Courses และเลือก เมนูยอยตามรูป เพ่ือเขาสูการ ล็อกอิน หรือ ลงทะเบียน (Register) 

           

 

 ระบบจะนำไปสูหนาจอแสดงผลคอรสเรียนของคณะ สาขาที่เลือก ตามเมนูยอย Courses  

 คอรสเรียนที่แสดง จะมีทั้งคอรสเรียน บังคับและเลือกเรียน  หากทำการ Enroll หรือ เลือกเรียนแลว คอร

สเรียนนั้นจะไปแสดงใน My Courses แสดงไวในหนา Profile 

  เชน กรณีนี้  นักศึกษา รหัส  900000 ไดกดปุมดรูายวิชานี้  และ กดปุม Start Now เพ่ือเลือกเรียน ระบบ

จะนำไปสู หนาเนื้อหาการเรียน  ขณะเดียวกันไดนำรายการวิชานี้ ไปอยูใน Profile แถบ My Courses แลว 

นอกจากนี้ใน หนาจอ My Courses จะเปน dahboard แสดงสถานะจำนวนคอรสที่ เลือกเรียน (Enrolled) คอรส
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ที่กำลังเรียน (Inprogress)  คอรสที่เรียนจบแลว (Finished) จำนวนคอรสที่ผานแลว และคอรสที่ยังไมผาน 

(Failed) ตามเกณฑคะแนน โดยแตละคอรสวิชาจะแสดงวา เปดใหเรียนถึงตอนไหน และใชเวลาเรียนไปเมื่อไหร 

จบตอนไหน  
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บทที่ 4 

สมัครเรียน – เริ่มเรียน 

 

 ในบทนี้ จะใหนักศึกษาที่เพิ่งลงทะเบียนมาใหม รหัสนักศึกษา  910000 และไดเขามายังหนาแสดงคอรส 

เรียนใหเลือกและนำเมาส มาวางบนการดของคอรสเรียน การดจะทำการแสดงรายละเอียดเพิ่มเติม เกี่ยวกับ

หลักสูตรนั้น  และใหทำการกดเมาส ที่ View Detail  

             

ระบบจะนำไปยังหนาจอ  Single Course Detail  เมื่อทำการกดปุม Start Now ก็จะเปนการ Enroll ดวยตนเอง

และเขาสูการเปดหนังสือ เริ่มเรียน 
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บทที่ 5 

ทดสอบกอนการเริ่มเรียน  (Pre Test) ประจำบท 

 

 สถานการณ ประจำบทนี้ คือ ผูเรียน จะตองถูกทำการทดสอบวามีความรูความเขาใจเพียงใด ระบบจะให

ทำการทดสอบเพียงครั้งเดียวและบันทึกขอมูลไว ทำการเปรียบเทียบกับ Post Test หรือ ทดสอบหลังการเรียน 

 

 PreTest-Unit 1 MS3-1 คือ ชื่อ บททดสอบ ที่ไดกำหนดชื่อใหพอเปนที่เขาใจ เมื่อไปแสดงผลใน My 

Courses 

 Duration คือ กำหนดเวลาการทดสอบ หากหมดเวลา ระบบก็จะสรุปผลการทดสอบทันที 

 ปุม Start ที่อยูดานลางของจอนี้ คือ เริ่มการทดสอบ และเริ่มจับเวลาทันที 

 จากนั้นทำการสอบ โดยขอสอบจะแสดงผลหลายแบบเชน อยูในหนาเดียวกันทั้ง หรือ ตองกด Next ถัดไป

ยังขอตอไป   

 ขอสอบอาจจะเปนแบบ Single Choice คือ ถูกขอเดียว หรือ ถูกหลายขอ หรือใหเลือกขอที่ผิด จึงตอง

ตรวจสอบคำถาม คำสั่ง หรือเนื้อหาของคำอธิบายในโจทยใหรอบคอบ 
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ในกรณีนี้ นักศึกษารหัสประจำตัว 91000   ใชเวลาไปเพียง 1 นาที กับอีก 17 วินาที เวลาเหลืออีก  3 

นาที กับอีก 43 วินาที  เวลาที่เหลือไมไดนำไปผลประโญชนอะไร ดังนั้น ควรใชเวลาใหหมด โดยยอนไปตรวจสอบ

ขอที่ไมแนใจหรือตกหลนได  หากแนใจก็กด Finish Quiz เพื่อใหระบบ ประเมินผลใหเลยทันที  หลังกดปุมแลว 

ระบบยังใหเรายืนยันวาแนใจนะ หากแนใจก็ตอบ OK   มาดูกันวาจะไดคะแนนมากแคไหน   

 

ขาวราย คือ ผลการสอบแยมาก อาจจะตั้งใจทำผิด หรือทำผิดจริง หากเดาสุม อาจจะมีคะแนนติดลบ 

หากไมแนใจ อาจจะเสมอตัว  บทตอไป จะมาเรียนเนื้อหากัน 
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บทที่ 6 

เนื้อหาการเรียน 

 

ดังที่กลาวแลววา เนื้อหาการเรียน อาจจะเปน บทความอธิบาย หรือ คลิปวิดีโอตาง ๆ ที่จะ

ปรากฏในแตละบท ในแตละบทหรือแตละหนา จะมีปุม Complete หมายถึงจบบท  และ บทสุดทาย

หนาสุดทายจะมี Finish 

 

 

ในกรอบสีแดงดานซาย เชน 25 Questions 15 minutes  คือ จำนวนคำถามใน Exercise นั้น ๆ  

 เครื่องหมาย ถูก คือ เรียนผาน ทำบททดสอบผานแลวตามเกณฑ   

 เลข 5 หรือ 0 คือ จำนวนเนื้อหา บทสอบและแบบฝกหัด ที่เปดใหเขาถึงไดในวันเวลานั้น  โดย

บางบท บางเนื้อหา อาจจะยังไมถึงเวลาที่กำหนดไวก็จะไมถูกนับ 

บทเรียน และเนื้อหาที่เปดใหเขาถึงได  สามารถขามขั้นไปเรียน หรือทดสอบได  แตเนื้อหาสวน

ใหญจะมีความเกี่ยวเนื่องกัน  ผูเรียนจึงควรเรียนไปตามลำดับ และควรเรียนซ้ำ จนเปนที่เขาใจ 

อยางไรก็ตาม ในบางเรื้อหาไดกำหนด ความตองการไววา ตองสำเร็จเรื่องอะไร บทอะไรมากอน 
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บทที่ 7 

ทดสอบหลังการเรียน (Post Test) ประจำบทและเกณฑการผานการสอบ 

 

  สวนนี้ถือวาเปนสวนสำคัญมากที่สุด เพราะจะใชเปนเกณฑในการวัดผลสัมฤทธิ์ ของแตละเนื้อหา 

ที่จะวัดวามีความเขาใจเพียงพอและผานเกณฑที่กำหนดหรือไม  ในแตละบทจะกำหนด 60% หรือ 80% หรือ 

100% ขึ้นอยูกับเกณฑที่กำหนดในแตละสวน และจะยินยอมใหทำขอสอบซ้ำไดกี่ครั้ง  ผูเรียนสามารถอานจาก

ขอความที่แสดงไวในแตละบท  เรามาดูกันเลย 

 
 

 



23 
 

บทที่ 8 

ทดสอบซ้ำ (Retake) 

        

  จากบทกอน นักศึกษาทำการทดสอบ Post Test ไมผานใรอบแรก แตมีโชค เพราะระบบ

กำหนดใหสอบได 5 ครั้ง นักศึกษาจะทำการทดสอบจนเปนที่พึงพอใจ 

             

 จากรูปนี้ Post Test นี้ มี 5 คำถาม ใหใชเวลา 5 นาที่ และยินยอมใหสอบซ้ำ Retake 5 ครั้ง ทำไปแลว 

1/5 คือ 1 ใน 5 ครั้ง  

 เครื่องหมาย ถูก ในแถบเมนู ดานซาย ไมไดแสดงวาผาน เพียงแตไดสัมผัส ไดทดสอบแลว กระท่ัง ผูเรียน

จะยินยอม วาทดสอบจนพึงพอใจ หรือ ครบตามกำหนดแลว ก็จะแสดงผลสรุปวา ผานเกณฑหรือไม 
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 แสดงการเขาทำบททดสอบใหม Retake และระบบจะเริ่มนับเวลาสำหรับรอบใหมอีกครั้ง 

 

        

 จากรูป นักศึกษา ไดทำการทดสอบ 3 รอบ ในรอบที่ 3 บรรทัดบนสุด ทำไดถูกตอง 4 ใน 5 ขอ ไดคะแนน 

80% ผานตามเกณฑ 
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บทที่ 9 

หยุดการเรียนช่ัวคราวและเขาเรียนตอ (Continue) 

 

  นาจะไดพูดถึงแลวในบางบท แตจะนำมาอธิบายซ้ำในการหยุดพัก ชั่วคราว และกลับเขามาเรยีน

ตอ ซึ่งเปนสถานการณจริงที่เราอาจจะไมสามารถเรียนจบในคราวเดียว  โดยเราจะมาเริ่มจากหนาจอที่เรากำลัง

เรียนอยู  

             

 ปุม X จะนำเรากลับไปพักผอน  และปุม Continue จะนำเรากลับไปสูหองเรียนอีกครั้ง 
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บทที่ 10 

บทเรียนและบททดสอบเพิ่มเติมสำหรับสาขา 

   

 บทเรียนและบททดสอบเพิ่มเติมแตละสาขา คือ บทเรียนและบททดสอบพิเศษเฉพาะสาขานั้น ๆ เชน 

สาขาบัญชีและการเงิน (Accounting & Finance)  

 โดยผูเรียนสามารถเขาถึงไดจากเมนูยอย ในเมนู Courses  หรือ โดยทั่วไปแลว ทางผูบริหารระบบจะมี

ประกาศในหนา ประกาศ-สำคัญ ที่จะอธิบายวาใหนักเรียนสาขาใด ตองเลือกเรียนและทดสอบคอรสอะไรบาง จึง

ควรติดตามขาวสาร และตรวจสอบอีเมล ที่จะมีการพัฒนาใหมกีารแจงเตือนในโอกาสตอไป 
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บทที่ 11 

สอบไล Final Test สำหรับแตละสาขา 

  

 ดังโครงการสรางในหลักสูตรนี้ ประกอบดวย 

 เนื้อหาเรียนรวมกัน  24 บท  24 ชั่วโมง (เรียนไดจริงมากกวา 24 ชั่วโมง) แตละบทจะมีบททดสอบ

บทละ 5 ขอ 

 เนื้อหาเฉพาะแตละสาขา ๆ ละ 1 บทใหญ 1 ชั่วโมงเรียน (เรียนไดจริงมากกวา 1 ชั่วโมง)  ในบท

เฉพาะนี้จะมีขอทดสอบ Post Test ประจำบทอีก 5 ขอ   

 ในสวนสุดทายของบทเฉพาะนี้  จะมีขอสอบ Final จำนวน  25 – 30 ขอ โดยเปนการผสมรวมจาก

ทุกๆ บท ทั้งเรื่อง Reading Writing Speaking และวิชาเฉพาะ 

 

  ภาพบทสุดทายของ 24 ชั่วโมงแรก โดยยทเฉพาะจะเปนอีก คอรสเรียน โดยมีโครงสรางตางๆ 

ภายในเหมือนกัน 

  นอกจากคูมือการใชงานนี้แลว เราไดนำไปติดตั้งในระบบ ใหดาวนโหลดได  พรอมกันนี้ไดจัดทำไว

เปนตอนๆ ใน หนา คูมอื – คำแนะนำ แลว   
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ทีมงาน CampusTutorOnline  ใครขอขอบคุณ นักศึกษาและคณาจารยและผู สนใจที่จะไดใช

ประโยชนจะระบบ Online Learning นี้ใหเปนประโยชนสูงสุด หากพบขอผิดพลาดของระบบ หรือตองการ

แนะนำ สามารถแจงผานระบบไดทั้งระบบไลน และระบบแบบฟอรมติดตอนี้  

 

Footer ของระบบ 

 

จะมีเจาหนาที่ ติดตอกลับพรอมใหความชวยเหลือ หรือปรับปรุงงานตามความเหมาะสมตอไป 


